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1.-SARRERA

Perspektiba—proiekzioa noiz erabiltzen da?

Piezaren forma orokorra bista bakar baten bidez errepresentatzea interesatzen denean eta
horretarako perspektiba—marrazki deituriko errepresentazio—sistemetara jotzen dugu.

Perspektiba zergatik erabiltzen da?

Bista bakar baten bidez pieza baten hiru dimentsioak (luzera, zabalera eta altuera) errepresenta
daitezkeelako.

MARRAZKETA TEKNIKOAN gehien erabiltzen diren perspektiba—motak:

PROIEKZIO ZILINDRIKO ZEIHARRAK PROIEKZIO AXONOMETRIKOAK
1) CAVAGLIERI PERSPEKTIBA 2) PERSPEKTIBA ISOMETRIKOA
Pieza sinpletan erabiltzen da Normalean erabiltzen da
AT Y
A%
5O - C
/<°“'“5 Wi 1200
a
1.1. 1rudia 1.2. irudia
Erredukzio—koefizienteak: Erredukzio—koefizienteak:
a=Axl a=Ax0,_816
b=Bx0,5 b=Bx0,816
c=Cxl1 c=Cx0,816
2.—-~CAVAGLIERI PERSPEKTIBA /

Cavaglieri perspektiba, pieza batek plano baten
gainean ematen duen zeiharkako proiekzioa da.
Errepresentazio honek irudi—zati deformatu batematen
du, baina aditua ez den pertsonari proiekzio orto-
gonalak emango ez lizkiokeen formen berri berehala

ematen dio.

2.1, mrudia

PERSPEKTIBAK 5



2.1- CAVAGLIERI PERSPEKTIBA burutzeko eman behar diren urratsak

Marraztu behar den pieza:

2.2, rrudia
1. Proiekzio—planoarekiko paralelo jarri behar den \/\k\
piezaren abiaburu—aurpegia hautatzen da eta da-
gokion eskalan deformatu gabe errepresentatzen da. \ :
L : —
i |
= —— S— é\\
2. Piezaren gainerako aurpegiak proickiatzeko, hori- Q"O-
. zontalarekin o angelua osatzen duten IHESLE- S c=(
RROAK marrazten dira. Angelu hau nolanahi hau- |
tatzen da, bere balio arautua o =45° izanik. o = 30° 0
eta o = 60°ko angeluak ere erabiltzen dira. | ol |
I . |
? a=A
F
3. Lerro inklinatuen luzerak erlazio bati jarraituz la- 2.3. irudia
burtzen dira, desproportzioak ager ez daitezen eta . . |
marrazki osoa bistarako atsegina gerta dadin. Erla- Piezaren norabide ezberdinak

ziorik erabilienak hauek dira: k=0,5etak = 0,6 eta
k = 0,7 (balio arautuak).
e . _

I
N
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l 4, Marratu piezaren ingurunea.

5. Aurreko planora proiektaturiko zirkuluak, proiekzio
bezala zirkulua ematen du.

2.2.— Elipse-marraketa

Jarraian zortzi puntuen prozedura azaltzen da.

Bedi zirkunferentzia bat ACGE karratuan inskribaturik.

.

. 1. BF ardatzaren muturrak ondoz ondoko EG eta AC
aurkako ertzekin lotzen dira.

I

2. P, P, P, eta P, erdipuntuak aurkitzen dira eta BF
ardatzaren muturrak ondoz ondoko puntu horiekin
lotzen dira.

- —E—

3. Lotura-lerro hauen ebaketak, elipseari dagozkion 1,
2,3 eta4 puntuak dira, zeinak BF eta HD ardatzen lau
|  muturrekin elipsearen zortzi puntuak osatzen bait di- |

tuzte.
- _ j1 -
| 4. Ondoren clipsea eskuz marrazten da.

| e e Syt e B e

i

:

2.5. irrudia

PERSPEKTIBAK
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3.- PERSPEKTIBA ISOMETRIKOA

Proiekzio axonometrikoa, proiekzio ortogonalaren forma edo era da. Diferentzia honetan datza
alegia, proiekzio axonometrikoan PB, PH eta PP sistema diedrikoaren planoekiko posizio zeiharreas
aurkitzen dira eta proiekzio—planoetan piezaren proiekzioa ortogonala da (3.1. irudia).

Proiekzio—plano axometrikoa

Ardatz isometrikoak

120°
3.1. irudia
- 3.1- PERSPEKTIBA ISOMETRIKOA burutzeko eman behar diren urratsak

Marraztu behar den pieza.

3.2. irudia

8 MARRAZKETA TEKNIKOA



C

1. Piezaren aurpegirik egokiena hautatzen da
eta X, Y, Z ardatzak marratzen dira, elka-
rrekiko angelu berdina (120°) osatzen
dutelank. é

| 3
=) Y
2. Piezaren hiru dimentsioak (luzera, zabale-
ra, altuera) markatu ondoren, ardatzekiko 'Z
lerro paraleloak marraztu. Pieza benetakoa -
gerta dadin, ardatzean hartutako neurriek, | 3 3. jrudia

0,816 bider piezaren neurriak izan behar
dute. Laburtzeaeragozteko, erreduzitu gabe |
marrazten da pieza, hauda, k=1 eginez.

]
3. Piezaren ingurunea marraztu (3.4. irudia).

4. Proiektaturiko zirkuluek, proiekzio bezala
elipse bat ematen dute. Marrazketa arraz- |
teko, elipsearen tankerako obalo batez erre-
presentatzen da.

3.4. irudia

PERSPEKTIBAK 9



3.2.—- Obaloaren errepresentazioa

! A
] -] 8

1. Zirkunferentzian zirkunskribaturiko lauki C g
karratua, lauki karratu isometrikoa izanik,
erronbo bihurtzen da.

I H D Eh _ G
| 2. Erronboaren AE eta CG diagonalak ma- | -
rratzen dira. & e

] =
i o FN\
. ) » . E

3. Cerpina, H etaF puntuekinlotzendaeta G
erpina, B eta D puntuekin.

fr——— o= < —=

4. Ebakidurek 1, 2 puntuak determinatzen
dituzte, zeinak C eta G puntuekin batera
obaloa marrazteko zentruak bait dira.

3.6. 1rudia

5. Ondoren obaloa marrazten da (3.6. irudia
eta 3.7. irudia).

6. 3.8. eta 3.9. irudietan gainerako bi pla- G
noetako zirkuluen proiekzioak errepresen-

C
tatzen dira. ‘ 3.7. irudia

3.8. irudia

3.9. irudia

10  MARRAZKETA TEKNIKOA



4.-PERSPEKTIBEN APLIKAZIOAK

perspektiba

4.3. irudia. Cavaglieni

4.1. irudia. Cavaglieri perspektiba

4.2. irudia. Perspektiba isometrikoa.

4.5. irudia. Perspektiba isometrikoa

4.4. irudia. Perspektiba isometrikoa

PERSPEKTIBAK 11



5.~ APLIKAZIO-ARIKETAK

1. ariketa

Proiekzio ortogonalean errepresentaturiko pieza hau, 1:1 eskalan eta DIN-A4 formatuan, CAVAGLIERI
perspektiban marraztu.

— PIEZA KOPURUA| MATERIALA | TRATAMENDUA |  LEHEN NEURRIAK
J.M. ARIZMENDIARRIETA A
ESKOLA POLITEKNIKOA
ARRASATE ARDATZ ARTEKOAK + 0,25

ALDAKETAK DATA PROPOSAMENA

SINADURA DATA

MARRAZKIGILEA

PROIEKTATZAILEA

=
>

o)
2

AZTATZAILEA

PLANO-ZENBAKIA

ALTXAGARRIA ZENBAKI ORDEZTUA

'

%
o
S

1:1

ZENBAKIA ORDEZTEN DU




2. ariketa
Proiekzio ortogonalean errepresentaturiko pieza hau, 1:1 eskalan eta DIN-A4 formatuan, CAVAGLIERI

perspektiban marraztu.

OPURUAJ] MATERIALA TRATAMENDUA

Perdoi Orok. Js. 13 - Js. 13

LEHEN NEURRIAK

>
2

PIEZA

MEKANIZATUA

JM. ARIZMENDIARRIETA
ESKOLA POLITEKNIKOA
ARRASATE ARDATZ ARTEKOAK * 0,25

SINADURA

ALDAKETAK DATA PROPOSAMENA |
- MARRAZKIGILEA
— PROIEKTATZAILEA

BGIAZTATZAILEA

DATA

=

ESKALA PLANO-ZENBAKIA

GIDARIA

| ZENBAKI ORDEZTUA ...oooooccreveree s ssnsncsnessss s

1:1

....................................... ZENBAKIA ORDEZT




3. ariketa

Proiekzio ortogonalean errepresentaturiko pieza hau, 1:1 eskalan eta DIN-A4 formatuan, CAVAGLIERI
perspektiban marraztu.

|ZENBAKIA ~ PIEZA KOPURUA MATERIALA TRATAMENDUA LEHEN NEURRIAK

J.M. ARIZMENDIARRIETA
ESKOLA POLITEKNIKOA

ARRASATE

- < cam= o

ZENBAKI ALDAKETAK

—

11 EUSKARRIA

....................................... ZENBAKIA ORDEZTEN DU




4. ariketa
Proiekzio ortogonalean errepresentaturiko pieza hau, 1:1 eskalan eta DIN-A4 formatuan, CAVAGLIERI

perspektiban marraztu.

ZENBAKIA PIEZA KOPURUA| MATERIALA | TRATAMENDUA LEHEN NEURRIAK
Perdoi Orok. Js. 13 -Js. 13
J.M. ARIZMENDIARRIETA MERANIZATUA
ESKOLA POLITEKNIKOA
ARRASATE ARDATZ ARTEKOAK * 0,25
s — i =
ZENBAKI ALDAKETAK i DATA [ PROPOSAMENA 1 1 { SINAI?URA Rl DATA
MARRAZKIGILEA
- 1 I T
% _EOIEKTATZAILFAr L
EGIAZTATZAILEA

ESKALA | PLANO-ZENBAKIA

1:1 FUSKARRIA | ZENBAKI ORDEZA ...............................................

................................ veeee. LZENBAKIA ORDEZTEN DU




5. ariketa

Proiekzio ortogonalean errepresentaturiko pieza hau, 1:1 eskalan eta DIN-A4 formatuan, perspektiba
ISOMETRIKOAN marraztu.

|
E

a
s
1
:
é I

TRATAMENDUA LEHEN NEURRIAK

Perdoi Orok. Js. 13 - Js. 13 MEKANIZATUA

ARDATZ ARTEKOAK + 0,25
‘ - SINADURA
- I R T
I I I [
L R T

OINARRIA

J.M. ARIZMENDIARRIETA
ESKOLA POLITEKNIKOA

ARRASATE

DATA




6. ariketa
Proiekzio ortogonalean errepresentaturiko pieza hau, 1:1 eskalan eta DIN-A4 formatuan, perspektiba

ISOMETRIKOAN marraztu.
ZENE PIEZA KOPURUA| MATERIALA | TRATAMENDUA |  LEHEN NEURRIAK

J.M. ARIZMENDIARRIETA
ESKOLA POLITEKNIKOA

ARRASATE




7. ariketa

Proiekzio ortogonalean errepresentaturiko pieza hau, 1:1 eskalan eta DIN—A4 formatuan, perspektiba
ISOMETRIKOAN marraztu.

T
ENBAKIA

PIEZA MATERIALA
JM. ARIZMENDIARRIETA
ESKOLA POLITEKNIKOA

ARRASATE

ZENBAKI/ ALDAKETAK

EUSKARRIA

&
ﬁ
>

1:1



8. ariketa

Proiekzio ortogonalean errepresentaturiko pieza hau, 1:1 eskalan eta DIN-A 4 formatuan, perspektiba
[SOMETRIKOAN marraztu.

P S

e e

PIEZA

/ENBAKIA
J M. ARIZMENDIARRIETA
ESKOLA POLITEKNIKOA
ARRASATE
'/,ENBAKlz;l ALDAKETAK ___|_DATA

<

121

EUSKARRIA

MATERIALA

TRATAMENDUA

Perdoi Orok. Js. 13 -Js. 13

ARDATZ ARTEKOAK 0,25

PROPOSAMENA

LEHEN NEURRIAK

MEKANIZATUA

SINADURA DATA

MARRAZKIGILEA

e T T

PROIEKTATZAILEA

EGIAZTATZAILEA

PLANO-ZENBAKIA

ZENBAKIORDEZTUA

ZENBAKIA ORDEZTENDU
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