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El	stand	de	Mondragon	Unibertsitatea	ha	expuesto	tres	talleres,	“10
consejos	para	aprovechar	Twitter”	y		“Crea	y	cuida	tu	reputación	online”
desarrollado	por	Miguel	Fernandez	junto	a	Enpresa	Digital	y	“Taller
sobre	Gadgets	y	programación	de	bajo	nivel”	por	Eñaut	Muxika.

Junto	a	la	exposición	y	los	talleres,	una	vez	mas	han	propuesto	un
nuevo	desafio	que	consistió	en	desarrollar	un	Gadget	o	artefacto.	El
ganador	de	este	año	ha	sido	Igor	Ibarguren,	que	fue	alumno	de	la
especialidad	en	Ingeniería	Informática	de	la	Escuela	Politecnica
Superior	de	Mondragon	Unibertsitatea,	conectando	un	marco	digital	a
Internet.	Con	este	proyecto	“Look	Around”	ha	logrado	una	consola	Xbox
360	y	una	placa	EKC-LM3S8962	de	la	parte	de	Mondragon
Unibertsitatea.

Por	primera	vez	este	año	Sergio	Sotari	ha	recibido	un	premio	especial
del	jurado	por	haber	desarrollado	en	tres	dias	una	version	del	clásico
juego	de	Tetris.	Tambien	ha	recibido	una	placa	EKC-LM3S8962.

Felicidades	a	los	premiados!
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